KOMPAN ar en av varldens
storsta leverantorer av lekplats-
utrustning. Vi designar, tillverkar
och saljer alla produkter som man
kan hitta pa en lekplats: till
exempel gungor, rutschkanor och
klatterstallningar. Forutom
lekplatsutrustning saljer vi aven
traningsprodukter fér utegym och
utemabler.

Nar vi pA KOMPAN designar nya
lekprodukter eller planerar en ny
lekplats lyssnar vi alltid pa vad
barn och ungdomar tycker forst.
FOr barn och ungdomar ar helt
enkelt de framsta experterna pa
vad som ar roligt att gbra pa en
lekplats. Darfor vill vi nu be om
just er hjalp. Vi vill att ni tar pa er
rollen som vara nya lekplats-

designers och skapar den absolut

roligaste lekplatsen som ni kan
komma pa!
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Uppdrag 7-9:

Designa en lek- och aktivitetsplats dar barn i
alla aldrar kan leka, réra pa sig och umgas!
Den behover inte likna en plats ni har sett
innan utan anvand er fantasi. Olika personer
har olika férmagor och behov. Tank pa vilka
olika funktionsvariationer man behover tanka
pa nar man designar en lek- och aktivitets-
plats. Designa en lek- och aktivitetsplats
som passar alla barn och ungdomar!

Har kommer nagra férslag pa hur ni kan
redovisa er lek- och aktivitetsplats:
¢ Rita hur lek- och aktivitetsplatsen ser ut.
e Bygg en modell av platsen.
e Beskriv de olika aktiviteterna man kan
gOra med en Kort text.
e Gor en film dar ni berattar om idéerna.
 Rita upp lekplatsen med hjalp av nagot
tekniskt verktyg.

Tips pa fragor att diskutera
I klassrummet:
e Vad kan man lara sig nar man leker?

» Varfor kan det vara bra for kroppen
och halsan att man leker?
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